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ПРАВИЛА ГРИ
Перед початком: Переконайтеся, що ігрове поле розташоване правильно — так, 
щоб ви могли прочитати слово «SmartGames» внизу.

  1     Оберіть завдання. У завданнях показано схематичний вид зверху. Розмістіть 

          яйця та динозаврів точно так, як показано на малюнку.

2  Розмістіть інших динозаврів на ігровому полі:
• Ноги динозаврів повинні завжди рівно (горизонтально) стояти на штифтах 
ігрового поля. Кожен динозавр займає 2 сусідні штифти.
• Ноги динозаврів не можуть стояти на яйцях.

            • Хвіст динозавра іноді може звисати над яйцем, але ніколи — над тим яйцем, 
           у якому знаходиться дитинча динозавра.
            • Хвіст може виступати за край поля тільки там, де є проміжок між рослинами.
            • Хвости різних динозаврів ніколи не можуть займати одне й те саме місце 
           на ігровому полі.
            • Голова червоного динозавра працює так само, як і хвости — вона може 
           звисати над закритими яйцями або з краю (через проміжки між рослинами).
           Вона ніколи не може займати той самий простір, що й хвіст іншого динозавра.

3      Є лише 1 відповідь, яку можна знайти на звороті кожного завдання у буклеті.

Поради батькам та вихователям:
Для маленьких дітей ця гра складніша, ніж здається на перший погляд, адже це 
головоломка у 3D. На рівнях STARTER та JUNIOR знайти правильне розташування 
елементів у завданні, ймовірно, складніше, ніж знайти саме рішення. Тому дітям 
знадобиться допомога, особливо коли вони створюють нове завдання.
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