
ПРАВИЛА ГРИ
1 	� Виберіть завдання. Рекомендуємо почати з легких завдань для ознайомлення з процесом 

гри.

2 	� Розмістіть вовка, козенят та інші деталі, як вказано у завданні. Залежно від рівня складності 
завдання кількість козенят на ігровому полі може бути різною. 

	� Примітка: для розв'язання деяких завдань не обов'язково використовувати усі деталі.

3 	� Тепер розмістіть усі деталі головоломки на ігровому полі так, щоб усі козенята були 
розташовані під меблями і таким чином сховалися від вовка. Кожна деталь меблів має 
сховати принаймні 1 козеня. Існує лише 1 правильне рішення, яке знаходиться в кінці 
буклету.

Поради для вихователів та батьків:
Ця гра може виявитись складною для дітей, які ще не грали в дедукційні та логічні ігри. Завдання 
починається з правильного розташування вовка та козенят з основою необхідної форми на 
ігровому полі. Це важливий навчальний процес, тому перед початком розв'язання завдання 
перевірте разом з дитиною, чи всі деталі розташовані правильно.
Спонукайте дитину шукати рішення самостійно, сприяючи при цьому розвитку її мовленнєвих 
навичок. Задавайте дитині допоміжні питання: 

	• Чи у правильному напрямку дивиться козеня?
	• Під якими меблями може сховатись козеня з квадратною основою?
	• Якщо певна деталь не підходить, яку іншу деталь можна використати?

Логіка і дедукція можуть виявитись досить складною концепцією для дітей і потребують тривалої 
практики. Вік гравця - не перешкода для гри! Рівень здібностей та швидкість опанування дитиною 
чогось нового індивідуальні.
Якщо завдання виявляється надто складним, покажіть дитині готове рішення для полегшення 
його розв’язання. Перегляд рішення допомагає дитині зрозуміти, що потрібно зробити. Діти 
опанують нові техніки і знайдуть правильне рішення.
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