
Гра, створена Луїсом Абрахамом за
ліцензією Week End Games.

1

Кількість гравців: від 1 до 8.
Вік: від 6 років.

Вміст коробки

75 Хроміно, всі різні, поєднують 5 кольорів;
 5 Хроміно «Хамелеон», поєднання двох різних кольорів на кінцях і в центрі    ;
1 мішочек для усіх хроміно, який служитиме купою для розіграшу;
1 набір правил і 1 «задача» (на звороті).

Принцип і мета гри

Принцип гри полягає в тому, щоб поставити свій Хроміно проти інших, забезпечивши
принаймні два контакти між квадратами однакового кольору.

 Малюнок 1: Правильний
контакт між двома кольорами…

 Рисунок 2: контакт між дво-
ма кольорами, але...

…заборонено, тому що ви не
можете поєднати два різні ко-
льори (тут зелений і фіоле-
товий).



	 •		S’il	le	peut,	le	joueur	pose	le	Chromino	pioché.	Le	tour	de	jeu	passe	alors	au	suivant.
	 •		S’il	ne	peut	pas	poser	le	Chromino	pioché,	le	joueur	le	conserve	et	passe	son	tour.	

Le tour de jeu passe au suivant.

Il est à noter que plus le jeu s’étend et plus le nombre de façons d’assurer les deux 
contacts requis s’accroît. On pourra même assez souvent assurer 3, 4, 5 voire 
6 contacts lors de la pose d’un seul Chromino.

Fin de Partie

Dès qu’un joueur ne possède plus qu’un seul Chromino il le retourne face visible, de manière 
à ce que tous ses adversaires puissent le voir.
Le	dernier	Chromino	joué	par	un	joueur	ne	peut	pas	être	un	Chromino	Caméléon.	S’il	s’agit	
du dernier Chromino dont dispose un joueur, il lui faudra piocher.
Le premier joueur qui dépose son dernier Chromino gagne la partie. Toutefois, les joueurs 
termineront le tour en cours et si un ou plusieurs autres joueurs parvenaient, durant ce 
dernier tour, à poser eux aussi leur dernier Chromino, ils termineraient alors premiers ex aequo.
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Окрім 75 стандартних частин, є 5 «Хамелеонів» Хроміно, центральна плитка      яких
обрамлена плитками стандартних кольорів.
Центральну частину «Хамелеона» Хроміно         можна розмістити в контакті з будь-яким
кольором. Фактично, він може контактувати з певним кольором з одного боку та іншим ко-
льором з іншого!
Кожен гравець намагається першим позбутися хроміно, отриманих на початку гри або витя-
гнутих під час гри.
Перемагає той, хто першим розмістить усі свої хроміно.

Підготовка до гри
1) Перед початком гри гравці шукають Хроміно «Хамелеон». Потім це Хроміно кладуть

обличчям догори в центр столу. Цей Хроміно послужить основою для гри.
2) Всі інші Хроміно поміщаються в мішечок.
3) Потім кожен гравець випадковим чином витягує вісім Хроміно з мішечку і кладе їх перед
собою, не показуючи суперникам.

Гра може починатися.

Хід гри
Починає наймолодший гравець (або перший гравець визначається випадковим чином).
Потім гра продовжується за годинниковою стрілкою.

Під час ходу гравця можуть виникнути дві ситуації:

1) У гравця є Хроміно, який він може розмістити, дотримуючись правила мінімум двох
кольорів. Він розміщує свій Хроміно, тоді настає черга грати його сусіда ліворуч.
2) Він не може помістити Хроміно: він повинен навмання витягнути Хроміно з мішечка
(якщо залишились).
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En plus des 75 pièces classiques, il existe 5 Chromino « Caméléon » dont le carreau 
central  est encadré de carreaux de couleurs classiques.
La partie centrale  d’un Chromino « Caméléon » peut être mise en contact avec n’importe 
quelle couleur. De fait elle peut ainsi être en contact avec une couleur particulière d’un côté 
et avec une autre couleur de l’autre côté !

Chaque joueur cherche à se débarrasser le premier des Chromino reçus en début de partie 
ou piochés en cours de jeu.

Le gagnant est celui qui a déposé le premier tous ses Chromino.

PréParation de la Partie

1)  Avant le début du jeu, les joueurs recherchent un Chromino « Caméléon ». Celui-ci 
est alors placé face visible au centre de la table. Ce Chromino servira de base à la 
construction du jeu.

2) Tous les autres Chromino sont placés dans le sac.
3)  Ensuite, chaque joueur pioche au hasard dans le sac huit Chromino et les place devant 

lui, sans les montrer à ses adversaires.

La partie peut débuter.

dérouleMent du jeu

Le plus jeune joueur commence (ou on détermine au hasard le premier joueur).
La partie se déroule ensuite dans le sens des aiguilles d’une montre.

Au tour de jeu d’un joueur, deux situations peuvent se produire :
1)  Le joueur possède un Chromino qu’il peut placer en respectant la règle minimale des 

deux couleurs. Il place son Chromino, puis c’est à son voisin de gauche de jouer.
2)  Il ne peut pas poser de Chromino : il doit piocher un Chromino au hasard dans le sac 

(tant qu’il en reste).

• Якщо можливо, гравець розміщує витягнутий Хроміно. Потім гра переходить до наступ-
ного ходу.
• Якщо гравець не може розмістити витягнутий Хроміно, він залишає його та пропускає
свою чергу. Відтворюється наступний хід.

Слід зазначити, що чим більше триває гра, тим більше способів забезпечити два необхідні
контакти. Часто при розміщенні одного Хроміно можна забезпечити 3, 4, 5 або навіть 6
контактів.

Кінець гри

Щойно у гравця залишається лише один Хроміно, він перевертає його лицьовою стороною
вгору, щоб його могли бачити всі суперники.
Останній Хроміно, яким грав гравець, не може бути Хроміно «Хамелеон». Якщо це остан-
ній Хроміно у гравця, він повинен взяти ще один Хроміно.
Перемагає гравець, який першим розмістить свій останній Хроміно. Однак гравці завершать
поточний раунд, і якщо одному чи кільком іншим гравцям вдасться розмістити свій останній
Хроміно під час цього останнього раунду, вони будуть рівними першими.
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Правила або варіанти, прийняті на початку, залишатимуться дійсними протягом всієї
гри.

 Отримування нових плиток Хромино

На початку гри гравці можуть домовитися:
1) дотримуйтеся основного правила, зазначеного вище;
2) або брати Хроміно, доки гравець не витягне Хроміно, який він зможе помістити в гру, без
обмежень на кількість послідовних спроб;
3) або обмежити кількість послідовних спроб до 3, 4 або 5, наприклад.

           Управління плитками Хромино у гравців

На початку гри гравці можуть домовитися:
1) або приховати свої Хроміно (як зазначено вище);
2) або – особливо якщо в грі бере участь велика кількість гравців – поставити їх перед
собою обличчям догори, щоб кожен гравець міг бачити, що ще є в інших

 Variante baMbino

Si	vous	jouez	avec	de	très	jeunes	enfants,	vous	pouvez	les	initier	à	Chromino	en	commençant	
par jouer comme aux Dominos, en ne faisant que des contacts d’une seule couleur identique 
par l’extrémité des pièces.
En plaçant les Chromino « Caméléon » en travers (comme les doubles aux Dominos), le jeu 
pourra alors s’étaler dans plusieurs directions, ce qui est l’une des spécificités de Chromino. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 nte eXPert

 Variante eXPert

Il est possible, et même recommandé pour les habitués du jeu, de jouer à Chromino en 
attribuant une valeur à la pose de chaque pièce en fonction de la complexité de la pièce et 
de l’endroit où elle est finalement placée.
1)  Chaque Chromino a une valeur égale au nombre de couleurs différentes qu’il présente 

(1, 2 ou 3 points – les Chromino « Caméléon » valant 3 points).
2)  Lors de la pose d’un Chromino, additionnez la valeur du Chromino posé et de tous les 

Chromino avec lesquels il entre en contact.

ВАРІАНТИ
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Les règles ou variantes une fois admises au début resteront valables tout au long de la partie.

 en ce qui concerne la « pioche »

En début de partie, les joueurs peuvent convenir :
1) soit d’appliquer le point de règle cité plus haut ;
2)  soit de piocher jusqu’à ce que le joueur trouve un Chromino qu’il pourra placer dans 

le jeu, et ce, sans limite du nombre de pioches successives ;
3)  soit de limiter le nombre de pioches successives à 3, 4 ou 5, par exemple.

 en ce qui concerne sa réserve de chromino

En début de partie, les joueurs peuvent convenir :
1) soit de cacher leurs Chromino (comme indiqué ci-dessus) ;
2)  soit – et surtout si la partie concerne beaucoup de joueurs – de les placer devant eux, 

face visible, de sorte que chaque joueur puisse voir ce que les autres possèdent encore.

 Дитячий варіант
Якщо ви граєте з дуже маленькими дітьми, ви можете познайомити їх із Хроміно, починаю-
чи з тієї ж гри, що й у доміно, лише торкаючись кінців частин одного кольору.
Розташувавши плитки Хроміно «Хамелеон» хрест-навхрест (як парні в доміно), гра може
поширюватися в кількох напрямках, що є однією з унікальних особливостей Хроміно.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 nte eXPert 

 Варіант Експерт
Звичайним гравцям можна і навіть рекомендується грати в Хроміно, виставляючи оцінку ко-
жному розташуванню фішки, залежно від складності самої фішки та позиції, на яку вона вре-
шті поставлена.
1) Кожному Хромино надається значення, що дорівнює кількості різних кольорів, з яких він
складається  (1, 2 або 3 бали - плитки Хроміно «Хамелеон» коштують 3 бали).
2) Після розміщення кожної плитки Хроміно додайте вартість розміщеної плитки Хроміно до
вартості всіх плиток, з якими вона контактує.

пр. : Дитячий

2+1 = 3

2+1+2 = 5

3+3 = 6

пр. : Експерт



	 •		S’il	le	peut,	le	joueur	pose	le	Chromino	pioché.	Le	tour	de	jeu	passe	alors	au	suivant.
	 •		S’il	ne	peut	pas	poser	le	Chromino	pioché,	le	joueur	le	conserve	et	passe	son	tour.	

Le tour de jeu passe au suivant.

Il est à noter que plus le jeu s’étend et plus le nombre de façons d’assurer les deux 
contacts requis s’accroît. On pourra même assez souvent assurer 3, 4, 5 voire 
6 contacts lors de la pose d’un seul Chromino.

Fin de Partie

Dès qu’un joueur ne possède plus qu’un seul Chromino il le retourne face visible, de manière 
à ce que tous ses adversaires puissent le voir.
Le	dernier	Chromino	joué	par	un	joueur	ne	peut	pas	être	un	Chromino	Caméléon.	S’il	s’agit	
du dernier Chromino dont dispose un joueur, il lui faudra piocher.
Le premier joueur qui dépose son dernier Chromino gagne la partie. Toutefois, les joueurs 
termineront le tour en cours et si un ou plusieurs autres joueurs parvenaient, durant ce 
dernier tour, à poser eux aussi leur dernier Chromino, ils termineraient alors premiers ex aequo.
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головоломка
Головоломки пропонують інший спосіб гри.

Мета цієї вправи — знайти всі можливі позиції для даної плитки Хроміно або плиток. Число
біля кожного з них означає максимальну кількість різних позицій, які можна знайти.

Удачі!
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