
ЗАГАЛЬНІ ПРИНЦИПИ ГРИ
Гравці по черзі поміщають одну кульку свого кольору на 
дошці. Гравець, який перший кладе 5 кульок  в один рядок 
(вертикальний, горизонтальний або діагональний), виграє. 
Здається легко? Но після кожного розміщення кульки гравець 
обертає одну з чотирьох частин дошки на 90 °! Гра вимагає від 
гравців планувати свої кроки і передбачати дії супротивника.

Вміст корбки з грою
Дошка - складається з чотирьох рухомих частин

18 білих кульок
18 чорних кульок

Абстрактно-стратегічна гра для 2 осіб у віці 8-99 років

Робимо хід                                     Повертаємо                                   Виграємо



ПІДГОТОВКА ДО ГРИ

Покладіть дошку в центрі столу. Один гравець отримує білі кульки, інші чорні кульки.

ПОЧАТОК ГРИ

Гравці позмінно поміщають кулі на дошці. Розпочинає гравець, який має білі кулі. 
Він поміщає одну зі своїх куль в будь-яке вільне місце на дошці. Поставивши кульку, 
гравець повертає будь-яку частину дошки на 90 ° в будь-якому напрямку.

Потім другий гравець починає гру. Він укладає одну зі своїх куль в будь-яке вільне 
поле на дошці та обертайте будь-яку частину дошки на 90 °. До гри знову приступає 
гравець, що має білі кулі.

ПРИНЦИПИ ПЕРЕВЕРТАННЯ ДОШКИ

• Гравець може вибрати будь-яку частину дошки, яка повертається на 90 ° вліво або 
вправо.

• Якщо гравець по установці кулі отримає ряд, що складається з п’яти куль у своєму 
кольорі, він перемагає і не повинен обертати дошку.

КІНЕЦЬ ІГРИ

Виграє гравець, який як перший складе 5 своїх куль в одному ряду. Ряд з п’яти куль 
може бути горизонтальним, вертикальним або діагональним.

Якщо після повороту частини дошки з’являється два ряди з п’яти кульок, один білий, 

а інший - чорний, гра закінчується жеребкуванням або внічию.

Якщо всі поля на дошці будуть заняті і жоден з гравців не складе 5 куль у своєму 
кольорі в одному ряду, гра закінчується жеребкуванням або внічию.

http://bville.com.ua/game_2991.html


